CREEAZA TI BROPRIUL
PROIECT DE ARTA COMUNITARA

De[wic@e&bao,tume

Obiectiv: Intelege cine face parte din comunitate, de ce le pasa si ce puncte forte au deja.

De exemplu, incearca urmatoarea metoda: Organizeaza o sesiune rapida de cartografiere a comunitatii.
Creeaza trei ,insule”: Ce ne place, Ce ne ingrijoreaza si Ce vrem sa schimbam. Roaga oamenii sa-si
adauge ideile la fiecare insula, apoi analizati impreuna rezultatele. Acest lucru iti ofera o imagine clara a
ceea ce conteaza cel mai mult pentru comunitate.

Care sunt rezultatele cartografierii comunitatii tale?
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Titlul proiectului:

(Uneori este mai usor sa-i dai un titlu proiectului tau intr-o etapa ulterioara, odata ce acesta este
mai bine conturat.)
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Ce forme de arta doresti sa utilizezi? |
(de exemplu, pictura murala « arta stradala « teatru  teatru forum < muzicé » q‘ans o film <
fotografie ¢ reviste de tip zine * media digitala * lucru manual * design) L
” R

\. J
J ¢ ;
i 2

Obiectiv: Ce doresti sa realizezi? : N -,g

Defineste in mod clar si concis tema principala a pr0|ectulw séopul si rezultatele donte Y‘!ﬂ

(de exemplu, ,,Sa creez impreuna cu tinerii o pictura murala care s& exploreze viziunile lor despre 'n\gra,s

incluziv si sa le ofer o platforma pentru a-si exprima opiniile in fata publicului larg.”) ; %‘-.

e )

\. S




Grupul tinta: Cui ii este destinat proiectul?

Defineste clar grupul sau comunitatea principala pe care doresti sa o implici, sa o sprijini si cu care
vrei sa colaborezi.

(de exemplu, ,Adolescentii locali cu varste cuprinse intre 14 si 18 ani care se simt deconectati de
viata publica si doresc sa-si exprime visurile pentru oras.”)
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Locatie: Ce spatiu doresti sa utilizezi si unde?

Identifica posibilele locuri pentru proiectul tau.
(de exemplu, ,in interior, in aer liber, spatios, confortabil, public, privat, formal, informal, accesibil”)
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Cine ar trebui sa fie implicat? ,
Identifica partile interesate (stakeholderii), partenerii si sustinatorii. ,
Ce organizatii locale, scoli sau centre culturale te-ar putea sustine sau ar putea deveni partenerl'ﬂ

(Exemplu: ,scoli, cluburi de tineret, grupuri de migranti, ONG-uri, a(tlstl locali, primaria”) ; t\
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\. V.

Cine ar putea finanta sau sprijini proiectul cu spatiu, materiale sau promovare?
(de exemplu: ,intreprinderi locale, fundatii culturale, subventii municipale pentru arts, media localé
pentru promovarea evenimentului.”)
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Stai putin! Suntem pe cale si-ti alzr‘ty[mc&m ideea!

De ce doresti sa realizezi acest proiect?

Care este problema, provocarea sau povestea pe care o explorezi?

Scrie un obiectiv clar si schimbarea pe care doresti sa o vezi.

(Exemplu: , Tinerii din orasul tdu se simt deconectati de deciziile comunitatii. Nu au spatii in care

sa-si exprime opiniile sau ideile.”)
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Care sunt pasii cheie pentru realizarea proiectului? Plaseaza pasii pe o cronologie si
desemneaza persoanele responsabile. Cine va face ce si pana cand'? Stabileste termene

realiste pentru fiecare pas!
. Detaliaza cu atentie fiecare pas cheie (imparte sarcinile mari in actiuni mai mici, usor de

gestionat).
. Gandeste-te la pasi precum pregatirea, promovarea logistica, lnformarea crearea si

diseminarea.
(de exemplu: ,Pasul 3: Creeaza continut promotional si promoveaza evenimentul — Grupul de

media digitala — 15 martie”) S 3
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De ce ai nevoie?

Identifica instrumentele, echipamentele, resursele, permisiunile sau sprijinul necesar.
Exemplu: vopsea, pensule, schele, echipament de protectie, permisiunea de a utiliza spatiul
public, voluntari sau ajutoare, alimente, gustari sau apa pentru participanti, echipament de
sonorizare, materiale promotionale.
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Cat va costa si cum vei acoperi costurile?

Obiectiv: Estimeaza costurile proiectului si identifica resursele sau finantarea necesare pentru
acoperirea acestora.
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Obiectiv: Sa faci sesiunile participative, sigure si distractive.

Proiectul va creste de la sine sau cineva il va ghida si sustine?
. Daca exista un coordonator, care va fi rolul sau exact?
. Daca procesul este in mare parte autodirijat, cum vei da startul, cum vel mentine energia si cum te vei
asigura ca toata lumea stie ca poate participa? ¥ ‘
(De exemplu: activitati de spargere a ghetii si de incalzire pentru a-i ajuta | pe oameni séa inceapa, mstruct/un/
clare si imagini pentru ca toata lumea sa inteleaga cum sa part:c:pe lucru in grupuri mici sau sprljm rec:proc
pentru a mentine ritmul). g )
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Cum vei ajuta comunitatea sa se simta implicata? Cum vei invita si implica comunitatea in
crearea operei de arta sau a activitatii?

(Exemplu de raspuns: ,Organizarea unor zile in care participantii sa ajute la pictarea muralei,
decorarea spatiului sau crearea instalatiilor.”)
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Sustelw&,&tata@: Diseminare

Obiectiv: Mentinerea dinamicii dupa finalizarea proiectului.

Cum vei documenta procesul si lectiile invatate?
(Exemplu: Desemnarea tinerilor participanti ca ,jurnalisti ai proiectului” pentru a face fotografii, a inregistra
videoclipuri si a colecta citate ale participantilor pe parcursul proiectului.)

= : )

\. J

Cum vei impartasi rezultatele, reflectiile si lectiile invatate? §

(Exemplu: ,Postarea de clipuri si crearea de documentatie video pe tot parcursul procesului, precum si
impartasirea unui videoclip final si a interviurilor dupa finalizarea proiectului.” ,Organizarea unei mici
expozitii sau a unui eveniment public pentru a prezenta lucrérile de arta.” ,Impartasirea reﬂec,ﬁjlor
participantilor impreunéa cu povesti si imagini pe un blog sau in buletinul informativ al comunitatii.” ,Invitarea
mass-media locale sau a scolilor pentru a prezenta rezultatele.”)
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Cum poate comunitatea sa continue activitatea sau sa utilizeze opera dupa incheierea proiectului?.
Exemplu: ,Infiintarea unui grup artistic condus de tineri din randul participantilor pentru a planifica noi '
proiecte creative si a continua sa utilizeze locul muralei pentru-.evenimente comunitare.” ,Repetare:
transformarea proiectului intr-un eveniment anual sau sezonier” ,Dezvoltare: solicitarea unor micro-granturi
sau finantare locala pentru a-l extinde.”)
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st evaluare

Obiectiv: Evaluarea si invatarea din experienta

Care este rezultatul proiectului? S-a schimbat ceva in comunitate?

(Exemplu de raspuns: ,Un perete frumos si versatil pictat de comunitate. Mai mult d/alog intre tineri si
autoritatile locale; noi prietenii formate intre vecini din medii diferite.”)
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Ce ai invatat, ce ai castigat si ce ai experimentat alaturi de participan;i?’,.

(Exemplu de raspuns: ,,Am invétat sa rezolv pe loc problemele care apar si sa improvizez in mod creativ.”
,Participantii s-au simtit mai increzatori in exprimarea ideilor lor in public, au invatat tehnici de plctura
murala si au dezvoltat abilitati de lucru in echipa.”) 1
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Ce ai face diferit data viitoare? e ,.--;

(Exemplu de raspuns: ,As incepe recrutarea participantilor ma/ devreme si as include mai multe sesiuni de
reflectie si povestire pe parcursul procesului.”)
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